Balsmoseskolen

Princip for Digital Dannelse pa Balsmoseskolen

Digital dannelse er en del af vores feelles ansvar for at skabe et naervarende og trygt
leeringsmiljg, hvor alle elever trives og udvikler sig bade fagligt og socialt. Pa Balsmoseskolen
fokuserer vi fgrst og fremmest pa de feellesskaber, der opstar gennem fysisk samveer, leg og

dialog, og vi anvender digitale teknologier, nar det understatter vores paedagogiske arbejde.

Vores veerdigrundlag
Pa Balsmoseskolen ser vi digitale teknologier som et veerdifuldt redskab til leering, nar de anvendes
malrettet og understatter elevernes udvikling. Vores principper bygger pa tre grundlaeggende
verdier:
1. Nerver og feellesskab
o Skolen skal veere et sted, hvor eleverne mgder hinanden, deltager aktivt i
undervisningen og engagerer sig i fellesskabet.
o Vi prioriterer skeermfri zoner og tidspunkter for at fremme samveer og fordybelse.
2. Ansvarlighed og digital dannelse
o Eleverne skal udvikle digitale kompetencer og lere at navigere sikkert og ansvarligt
i en digital verden.
o Viarbejder aktivt med digital etik, kritisk teenkning og bevidst brug af teknologi.
3. Leering og variation
o Digitale veerktgjer anvendes malrettet og understgtter undervisningen, men erstatter
ikke vigtige leeringsformer som dialog, samarbejde og fysisk aktivitet.
o Skolens digitale enheder bruges med et paedagogisk formal, mens private enheder

ikke er en del af skoledagen.

Private digitale enheder (mobiltelefoner, smartwatches, tablets mm.) skal ikke indga i
skoledagen og i SFO
o Mobiltelefoner og andre private enheder anvendes ikke pa skolens matrikel og
opbevares slukket i tasken fra ankomst og indtil de samles ind i klasserne ved starten

af skoledagen. Vi opfordrer til at trivselskommissionens anbefalinger omkring



Balsmoseskolen

aldersgraenser for anskaffelse af smartphones respekteres. Ligeledes opfordres til, at
telefonen ikke medbringes i skole, da vi stiller det ngdvendige udstyr til radighed for
barnene. Dette gaelder for bade undervisning, pauser og fritidstilbud (SFO).

o Vores malsztning er beskrevet ovenfor, men i bade, almen, SFO og KC er der
mulighed for s&rlige aftaler om afvigelse, hvor der er forhold der taler for dette. Det
kunne veere pa basis af f.eks. diagnoser.

Skolens digitale enheder anvendes malrettet i undervisningen
o Chromebooks og andre skeermbaserede verktgjer bruges kun i undervisningen, nar
de understatter lzeringsmalene.
o | alle timer starter vi uden skaerme for at sikre en feelles opmarksomhed og et godt
leeringsmiljg.
o Digitale enheder bruges ikke i pauserne, med undtagelse af feelles paedagogisk
planlagte aktiviteter.

Pauser og fritid

o Pauserne skal understatte beveaegelse, leg og sociale feellesskaber.

o | SFO-tiden er der fokus pa fysiske og kreative aktiviteter uden skaerme. Vi anvender
spilkonsoller, chromebooks og smartboards til peedagogisk styrede aktiviteter.

Digital trivsel og ansvarlighed er en feelles opgave.

o Skolen underviser i digital dannelse, herunder sikker og ansvarlig adferd pa sociale
medier og online platforme.

o Skolen og hjemmene samarbejder om at sikre en sund tilgang til skeermbrug, bade i
skolen og i fritiden.

Foreaeldreinvolvering og feelles dialog.

o Skolen inviterer foraldre til dialog om digital dannelse gennem mgder og
informationsmateriale. Skolen statter anbefalingerne fra Undervisningsministeriet og
Trivselskommissionen.

o Vi opfordrer foraldre til at tage aktiv del i at understgtte sunde digitale vaner
derhjemme, samt understgtte skolens arbejde pa dette omrade.

Vi tror pd, at dette princip skaber de bedste rammer for elevernes trivsel, leering og udvikling. Ved

at balancere teknologiens muligheder med verdien af naerveer, feellesskab og fysisk aktivitet, giver
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vi vores elever de bedste forudseetninger for at navigere i en digital verden med ansvarlighed og
bevidsthed, samt opleve glaeder ved tilhar til et steerkt fysisk fellesskab.



